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Figure 1: logo Ecowear

Ecowear, jeu de société éducatif

Equipe de projet: vy Toussaint, Eva Berger et Levy Stoller

Métier : Mediamatique

Année d'apprentissage : lere

Nom de I'école ou de I'entreprise : cpnv

Nom de I'enseignant ou du maitre d'apprentissage : Gaetan Decrausaz

Catégories du concours : Projet Sensibilisation

Résumé du projet :

Nous voulons créer un jeu de société éducatif pour sensibiliser les enfants sur le
recyclage dans le milieu de 'habillement. Le jeu incitera a acheter des vétements
recyclés ou produit de maniere écologique plutdt que d’en acheter sur internet a
des entreprises de fast-fashion

2023, Ste-Croix
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1. Introduction

1.0. Informations sur le concours et le projet

Durant cette séance, nous avons discuté du sujet et avons fini par départager en
prenant les vétements. Puis, nous nous sommes décidés du support de notre
projet qui est, pour notre projet, un jeu de société sur plateau avec cartes.

1.1. Ssituation de départ
La Suisse est I'un des plus grands consommateurs d'énergie par habitant en
Europe, le climat & augmenter de 2% contrairement aux autres pays qui ont une
augmentation de 1%/1,5%. Il est donc important de poursuivre les efforts pour
réduire la consommation d'énergie et encourager I'utilisation d'énergies
renouvelables pour limiter les impacts du changement climatique.

1.2. Motivations

On aimerait influencer les comportements des enfants par rapport au recyclage
des vétements et du fast fashion. Cela pourrait aidez a les sensibiliser sur le sujet
du réchauffement climatique.
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2. Recherche d'idées / définition du projet

2.1. Recherches d’idées

Tableau de pondération ecowear

pondération 2
critéres Faisabilité  Impact
idées:

Jeux de société 5

recup habits 2

Océan 1

ATELIER

ENERGIE & CLIMAT

Ecologie

Ecowear
2 2 0,5
Economique Intétrét
5 4 5 34,5
5 3 3 24,5
4 2 2 17
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Checklist démarrage projet :

Ecowear

Projet en vue

Jeu de société sur
les vétements, fast-
fashion

Récupérations de
vétements pour les
transformé en
doudous/ coussins

Jeux/roulette pour
sensibiliser des
eleves sur la
pollution des
Océans

De quoi il y a-t-il
besoin (argent,
matériel, ...) pour
commencer le projet ?

Carton, papier

Main d’ceuvre,

vétements

moyen d’obtenir des|

Cartons, papier

Qui d'autre travaille  [Des écoles Bénévoles pour Les éléves (9-12
sur ces questions ? aider a coudre ans)

Qui pourrait nous Des éleves Des personnes qui |Les écoles
soutenir dans notre donne leur vieux

projet ? habits

Dans quel domaine |La La Pollution dans les
aimerions-nous surconsommation  [surconsommation jocéans
approfondir nos d’habits

connaissances ?

Qu'est-ce qui nous

Eduquer sur la

Recycler des

Apprendre la

motive a mettre ce surconsommation vétements plutét  |pollution des
projet en place ? de vétements gue jeter océans
Quels pourraient étre |Accessible aux Réalisable, mignon. Bonne

les points forts de
notre projet ?

enfants et aux
parents, Amusants

sensibilisation

Comment pourrions-
nous motiver les
personnes
concernées par le
projet ?

En leur apprenant
des le plus jeune
age

Transformé des
habits en
doudous/coussin

Passer dans des
classes pour
eduquer sur la
pollution

Quels imprévus Manque de carton |Pas de Manque didée

pourrions-nous participation, de

rencontrer ? bénévoles

Objectif : Nous Avoir un jeu de Vendre des Roulette qui

aimerions atteindre ce [société pour doudous ou sensibilise sur la

but sensibiliser sur le  [coussins fait avec |pollution des
fast-fashion des vieux habits oceéans
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Planning
Projet : Eco wear
Chef de projet Eva Berger
Date planning : 03.mai.23
1 carré de Gantt = 45| min donc 1 période
Vue Gantt] 5
Début du projet ﬁ__.__._n__u__ lun 30.01.23] No Sem projet " semaine 11 semaine 12 semaine 13 semaine 14 semaine 13 semaine 16 semaine 17
Ressources : les collaborateurs leur fonction et leur implic Particularités vacances Ascension Pentecdte
No taches | Tache: m::n_mm_mm Charge am| Total Durées Etat duffid  auzl0d|  duidid  auzEod|  duidos au0S05|  duosoF audzos|  dutse5 auteis|  duzzos  auzeos|  duzds audzik
ou Jalons Lots de tiches/jalons travail 1] 1] 1] ressourced prévues Jalonttiche P1{P2[ P3| P4 PY F1) P2| P3[P4| PH P P2 P3| P4| P P1) P2| P3| P4 PY F1| P2 P3| P4 P P1| P2| P3| P4| P P1| P2 P3{P4| P
i Administration
= R [Séances 270 100% 100% 100% 300% 90 TERMINEE | =
< 1z |Rédaction PV 45 100% 0% 0% 100% 45 TERMINEE | 1
W T2 Gestion de projet
Q A Planification 270 100% 10% 10% 120% 225 TERMINE.E | & x| X X
o 4 22 Cahier des charges a0 100% 0% 0% 100% 30 TERMINEE | = X X
' "3 Design|
:Uh m 31 Croguis 225 0% 90% 90% 150% 120 TERMINE.E | =
ww Taz Design intermédiaire 180 10% 100% 100% 210% 90 TERMINEE | 4 x| X X X
_mm "33 Design final 105 10% 100% 100% 210% 45 TERMINE.EE | 1 X
T4 Création
41 Réglement 135 0% 100% 100% 200% 75 TERMINEE | 7 X X X
T 42 Plateau 105 100% 0% 0% 100% 108 TERMINEE | 4 | X X X
T 43 Cartes 90 0% 100% 0% 100% 90 TERMINEE | & X X x| x [ x
T 44 Mannaie 90 100% 0% 0% 100% a0 TERMINEE | 1 X
"5 Rapport
T 51 Dossier 180 60% 60% 60% 180% 105 TERMINEE | & X X X
Total du projet (seulement lots des tiches) 1785 7215 5835 493.5 1170 #
289 h 45 12 h 01 9h43 8h13 19 h 30
Total AFAIRE (0%) 0 min FRR 0
Total EN COURS (0%)| 0 min HHHHRE 0
B 1785 min it 1170
Mombre de tiches et jalons terminés 12 sur12

3. Planification du projet
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o Planification - —
I — Réglement

1
taches I —
Cartes
Journal de
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Reglement m
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Cahier des em Design final
charges

I

Nous avons tout d'abord effectué un planning au début du projet pour organiser
nos taches. Puis, tout au long du projet nous avons rempli notre journal de bord
par rapport aux taches effectuées.

Nous pouvons observer que le temps de notre journal de bord est nettement plus
grand que le temps du planning, avec environ 10 heures de différence.

Et nous avons passé peu de temps sur le dossier et beaucoup sur le design et la
création, car notre projet était concentré sur c¢a.
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Journal de bord

Projet : Ecowear

Chef de projet : EvaBerger

Charge totale du 43:20 F = facturable {noter x)
. = Taches
Date Début Durée| 5 | £| B | Charge principales Lots de taches | F Décision-remarque Lieu
0B:50| 10:35| 01:45] x | x | x 05:15 JAdministration [Séances Seance de Kick Off CPNW
08:00| 09:35] 01:35] x 01:35 |Gestion de projelPlanification ¥ |Organigramme des taches CPNV
0B:50| 09:35| 00:45 x| x 01:30 |Création Regles *x |Reglement CPNY
mer 29 mars 2] 14:20| 15:05| 00:45] x 00:45 |Administration |Rédaction PV Redaction PV CPNV
mer 29 mars 2] 15:20( 16:05] 00:45 X | x 01:30 |Design Croquis ¥ |Premiers croquis CPNV
mer 29 mars 2] 08:00) 08:50] 00:50| X 00:50 |Gestion de projelPlanifcation ¥ |Création du tableau de pondération CPNV
mer 29 mars 2] 14:20( 15:05] 00:45 X 00:45 |Gestion de proje[liste de tdche] x  |Mise & jour de la liste des taches CPNV
mer 05 avr 23| 08:00) 09:30] 01:30| X 01:30 |Rapport Dossier ¥ |Word a rendre CPNV
mer 29 mars 2] 08:50( 09:35] 00:45] x 00:45 |Design Croquis ¥ |Crogquis pour le logo CPNV
mer 5 avril 23 | 14:20| 15:05] 00:45] x 00:45 |Design Design interm{ x |Création du mascote numérique CPNV
mer 5 avril 23 | 14:20( 15:05] 00:45 X 00:45 |Design Croquis ¥ |Croguis de cartes de jeu CPNV
mer 26 avr 23| 08:00| 09:35] 01:35 X 01:35 |Design Design interm{ x |Pictogramme cartes de jeu CPNV
mer 26 avr 23 | 09:50( 10:35] 00:45 X 00:45 |Design Croquis % |Création du moodboard CPNV
mer 26 avr 23 | 14:20( 16:00] 01:40| X | x 03:20 |Rapport Dossier ¥ |Mise en page du dossier CPNV
mer 3 mai 23 | 08:00 09:35) 01:35] x | x | x 04:45 |Gestion de proje|Planification ¥ |Finalisation du rendu partie 2 CPNV
mer 3 mai 23 | 09:50( 10:35] 00:45 X 00:45 |Rapport Dossier ¥ |Avancement dans le rapport CPNV
mer 3 mai 23 | 09:50( 10:35) 00:45] x | x | x 02:15 |Gestion de proje|Planification Rendu de la partie 2 CPNV
mer 10 mai 23] 08:00( 09:35] 01:35 X | x 03:10 |Design Design interm| x |Avancement du design CPNV
mer 10 mai 23| 08:50| 09:35| 00:45 X 00:45 |Création Regles % |Commencement de la création des régles CPNY
mer 10 mai 23] 08:00 09:35] 01:35] x 01:35 |Création Plateau % |Création numérique du plateau de jeu CPNV
mer 10 mai 23| 09:50| 10:35] 00:45 X 00:45 |Création Cartes ¥ |Avancement des cartes de jeu CPNV
mer 17 mai 23] 08:00( 08:50] 00:50] x 00:50 |Gestion de proje|Planification ¥ |lournal de bord =+ planif CPNV
mer 17 mai 23| 08:50| 09:35| 00:45 X 00:45 |Création Cartes ¥ |Continuation de la création de cartes CPNW
mer 17 mai 23] 09:50( 10:35] 00:45 X | x 01:30 |Rapport Dossier ¥ |Association des infos dans le dossier CPNV
mer 17 mai 23| 09:50| 10:35] 00:45] x 00:45 |Création Plateau % |Creation du plateau CPNV
mer 24 mai 08:50( 09:35] 00:45 X 00:45 |Création Regles ¥ |Creation d une brochure de regles CPNV
mer 24 mai 0B:00| 08:50] 00:50] x 00:50 |Création Plateau x |Finition du plateau de jeu CPNV
mer 24 mai 0B:00| 09:35| 01:35 X 01:35 |Création Cartes ¥ |Finition des dernieres cartes CPNW
mer 24 mai 09:50| 10:35] 00:45] x 00:45 |Création Monnaie ¥ |Creation de la monnaie CPNV
CPNV
CPNV
g8 3 =B
Totaux | = = = =
o5 =232 B Total facturable 35h05 81%
Total non-facturable Bhi15 19%

Comparaison heures facturables ou non

B Total facturable

B Total non-facurable
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4. Mise en ceuvre concréete

=z NOUS avons commenceé par répartir les taches.
Nous avons ensuite travaillé sur ce projet
pendant notre cours d'espace entreprise. Nos

livrables consistaient a créer notre identité
"A'Bo visuelle (moodboard, mind map, logo). Nous
BUBBLE avons également congu les cartes de jeu, les
DUGTLE réglgs etle p_Ia_teau. Nous avons utilisé
plusieurs logiciels, tels que Word pour le
rapport, ou nous avons redigé et mis en page
le document. Nous avons également utilisé
Canva principalement pour l'identité visuelle,

notamment le moodboard.
Pour la partie design, nous avons utilisé

* 0
——

Figure 3: Moodborad

Casquette

Carte Habits
lllustrator pour les icones, le SHQET 21417)
plateau et le logo et nous avons Bravo, grace A ton
effectué des retouches sur action tu aide a sauver
la planéte!

Photoshop, notamment en ajoutant
du texte et en ajustant les
dimensions des cartes.

Figure 2: carte de jeu
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5. Conclusion

Rétrospective : Nous avons atteint notre objectif en créant un jeu sur la
sensibilisation du recyclage d'habits. Malgré la gestion du temps qui a été
complexe, nous avons pu remplir nos livrables a temps. L'organisation a été dure
a gérer et les roles ont mis du temps avant d'étre assignés. La chef de groupe a,
au milieu du projet, a donner des réles a chacun des membres pour que le projet
puisse avancer.

Prise de conscience : Nous sommes plutot satisfaits de nos résultats, bien sar il
y a toujours quelque chose a améliorer mais vu nos résultats bien qu'ils ne soient
que numériques, il y a de quoi. Nous avons pu observer durant ce projet les réles
qui correspondaient a chacun des membres du groupe et cela nous aidera pour la
suite de nos projets et de notre carriere. On a appris a mieux utiliser les logiciels.
Je pense que durant notre prochain projet, nous devrions attribuer les roles dés le
début et de mieux organiser notre temps.

Perspective : Un projet de premiere année, nous n‘avons pas projeté de futur
pour ce projet.

Le changement climatique et moi : Nous souhaitons pour le futur que les
énergies renouvelables prennent le dessus sur les énergies fossiles. Que les gens
se rendent compte de l'impact et respectent I'environnement.

Et que les entreprises écologiques prennent le dessus sur les autres

Les gens a faibles moyens seront encore plus en difficulté qu'actuellement vu les
prix des biens et services écologiques.

Nous devons respecter notre environnement, donc ne pas le polluer. Et
personnellement nous souhaitons créer chacun une entreprise et il est de notre
devoir d'en faire une respectueuse de I'environnement voire écologique.

10



C n V ATELIER

Cenire professionnel ENERGIE & CLIMAT Ecowear

6. Bibliographie

Table des illustrations

Figure 1: logo ecowear
Figure 2: carte de jeu
Figure 3: Moodborad

Pour ce rapport, nous avons utilisé nos illustrations.
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7. Annexes

PV

Signature Signature Signature
Votre entreprise Patron Client
Green Play Eva Berger My Climate
Projet (Eco wear)
Seance du 22 mars 2023 au CPNV, salle A304
PV rédigé par Eva Berger
Présences : lvy Toussaint, Levy Stoller et Eva Berger
Absences :
Ordre du jour :
1. Bienvenue
2. Sujet
3. Support
4. Taches
5. Divers
Points traités C ires, di ions, g i Priorité Qui Dé
1. Bienvenue Ivy Ti
2. Sujet Nous avions un doute entre I'océan et les vétements. Ivy Toussaint, | Nous avons pris les
Levy Stoller et | vétements.
Eva Berger
3. Support Nous avons discuté de comment sensibiliser le public par Ivy Toussaint, | Et nous avons choisi de faire
rapport aux vétements. Levy Stoller un jeu de société en visant les
enfants de + 6 ans.
4. Taches Ensuite nous avons discuté de la répartition des taches Ivy Toussaint,
parmi les collaborateurs. Levy Stoller et
Eva Berger
5. Divers

12
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Cahier des charges

ATELIER Ecowear

ENERGIE & CLIMAT

Cahier des charges

Titre du projet

Ecowear, jeu de société educatif

Eléaves

Eva Berger, Lavy Stoller et vy Toussaint

Client

My Climaote

Buts du projet

1. Réagliser un projet qui sensibilise a I'écologie

opérationnels

(livrables) 2. Redliser un jeu de société sur le gaspillage de
vétementz
Objectifs » Etablir un cahier des charges, une liste des tGches et

un planning

Tenir a jour un jounal de bord
Ecrire le réglament

Rediger un rapport
Concevarr le design

Objectifs
spécifiques

Specifique : C'est un jeu ciblant la sensibilisation sur les

vétements,

Mesurable @ Mowus allons fare un exemplaire du jeu pour
le moment

Atteignable : creer un jeu de societe G partir de nen ast
un defi mais on peut le relever

Ré&aliste : nous avons & disposition la PAD pour créer les

eléments

Tempaorsllement defini @ Dans un delal, 2 mai

26 awnl 2023 : Rendu partie 1

Délais 2 mai 2023 : Planning + Caohier des charges
31 mai : Partie 3
Sensibilisation sur le climat

Confraintes
Panne d'impnmante

Risques Perte de fichier

Suppositions

Jeu de plateau avec des cartes, imprimées en Pao, avec
une boite

Signature de I'éléve : %-_

Signature du maitre : (’/W

Date : 31.05.2023

14
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Organigramme des taches

" Projet myclimate
Seances

1

| | ; | )
Administration i J Rapport
&  Moodboard Lm
Cartes
_
[ — — Réglement

Plateau Cartes

Journal de
bord
Ml Cahier des em Design final
charges

= Cartes

—
Reglement .
s Monnaie

I

& Plateau

15
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Planning
Projet : Eco wear
Chef de projet Eva Berger
Date planning : 03.mai.23
1 carré de Gantt = 45 min donc 1 période
Vue Gantt] 5
Début du projet n__.__._n_n__ lun 30.01.23| No Sem projet " semaine 11 semaine 12 semaine 13 semaine 1¢ semaine 15 semaine 16 semaine 17
Ressources : les collaborateurs leur fonction et leur implic Particularités VACANCES Ascension Pentecite
No taches | Tache: mz:n_MN_mm Charge nm| Total Durées Etat duit.od auilid]  duzdod  auzgd|  duotos audS0s|  duoses autzos|  duisos aut9 05| duzZ0E  auzedS|  4uEe0E | aulROE
ou Jalons Lots de tiches/jalons travail 0 1] 1] ressourceqd prévues Jalonftiche P P2{P3{Pd| PY P1) P2 P3| P4 PY P1|P2| P3| P4 PY P P2| P3| P4| PY P1|P2| P3| P4| PY P1 P2 P3[ P4 PS P1) P2 P3| P P
1 Administration
K] [5éances 270 100% 100% 100% 300% 90 TERMINEE | 5
= iz |Rédaction PV 45 100% 0% 0% 100% 45 TERMINEE | 1
< T2 Gestion de projet
W R Flanification 270 100% 10% 10% 120% 225 TERMINE.EE | & x| x X
Q " 22 Cahier des charges ai 100% 0% 0% 100% 90 TERMINEE | = X X
o3 [ = Design)
' T 31 Croquis 225 0% 90% 90% 180% 120 TERMINEEE | =
:m m 4 32 Design intermédiaire 180 10% 100% 100% 210% 90 TERMINEE | 4 x| x X X
ww "33 Design final 1058 10% 100% 100% 210% 5 TERMINEE | 1 X
=Z r —
<Ll 4 Création
T4 Réglement 1358 0% 100% 100% 200% 75 TERMINEE | 7 X X X
T4z Plateau 105 100% 0% 0% 100% 105 TERMINE.EE | 4 x| % X X
" 43 Cartes 90 0% 100% 0% 100% 90 TERMINEE | & X X | X | X
T 44 Monnaie ao 100% 0% 0% 100% 90 TERMINEE | 1 X
s Rapport
T EA1 Dossier 180 60% 60% 60% 180% 105 TERMINEE | & X X X
Total du projet (seulement lots des taches) 1785 7215 583.5 4935 1170 #
28 h 45 12h 01 9h43 8h13 19h 30
Total AFAIRE (0%) 0 min FERERREE 0
Total EN COURS (0%) 0 min I 0
1785 min i 1170
nla MNombre de tiches et jalons terminés 12 sur12
=
c

Planning

16
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i carte de plus en malns el ba wide d siuver acdion du aide & sawver
|z pd ol la planise!
=Coide carte esi valahle
= “Tre e carme 9 Toirs de platEai
ey Crcme]
Chausseties Cheaisssaires

Borarom, grae 4 T
acibon e ssde § sauver

Iz pd ol

20




cpnNv

Centre professionnel
du Nord vaudois

GELIER

ENERGIE & CLIMAT

Ecowear

Ta grand-mére ta tricoté
des chaussettes!
Cette carte compte
maintenant comme une
carte chaussettes
écologique.

Ta grand-mére ta tricoté
un t-shirt!
Cette carte compte
maintenant comme une
carte t-shirt écologique.

Vous tombez par terre,
vous trouez votre
pantalon, défaussez
votre carte pantalon si
VOUS en avez une.
Vous n‘aurez pas de
peénalité pour avoir
pollué.

Vous trouvez une boule
de terre par terre. Vous
prouvez |'utiliser sur
quelqu’un s'il est & moins
de 7 cases de vous
quand vous voulez.
Piochez alors une de ses
cartes vétements portées
actuellement au hasard
qu'il devra défausser.

Il n‘aura pas de pénalité
pour avoir pollué.
Cette carte est utilisable
qu'une seule fois.

C'est ton anniversaire!
Tes parents t'offrent 20.-

Ta grand-mére ta tricoté
un pantalon!
Cette carte compte
maintenant comme une
carte pantalon
écologique.

21

Ta grand-mére ta tricoté
un pull!
Cette carte compte
maintenant comme une
carte pull écologique.

Ta grand-mére ta tricoté
un bonnet !

Cette carte compte
maintenant comme une
carte couvre-chef
écologique.
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Tu as trouveé un bon de
réduction de 10.- pour La
friperie Dakoté, utilise-le

quand tu veux!

Tu as trouvé un bon de
réduction de 5.- pour La
friperie Dakoté, utilise-le

quand tu veux!

Tu as trouvé un bon de
réduction de 5.- pour Le
magasin Auloin, utilise-le
quand tu veux!

Tu as trouvé un bon de
réduction de 10.- pour Le
magasin Auloin, utilise-le

quand tu veux!

Tu as trouvé un billet de
5.- par terre.
Tu recupére l'argent

Tu as trouve un billet de
10.- par terre.
Tu recupére I'argent

Tu marches surun
caillou. 5i tu n'as pas de
chaussure égquipée passe
ton prochain tour car tu
as trop mal pour
continuer a marcher.

Tu marches dans une
flaque de boue qui salit
tes chaussures! La tache

ne part pas, tu dois
défausser ta carte
chaussures.

(Ou tes chaussettes si tu
n'en as pas). Tu ne recois
pas de pénalité pour
avoir pollué.

Tu es en retard pour le
souper ! Tu es puni
d'argent de poche et ne
recevras rien la
prochaine fois que tu
rentres chez toi.
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NV

Centre professionnel
du Nord vaudois

Tu as eu une bonne note!
Tu recevera 5.- de plus la
prochaine fois que tu
rentre chez toi.

ATELIER
ENERGIE & CLIMAT

Ton sac a dos se casse. Si
tu a une carte dedans,
défausses la. Situ en as
deux, défausses en une

au hasard. Tu ne
receveras pas de pénalité
pour avoir pollué.




cprv B o Ecowear

Cenfre professionnel
du Nord vaudois
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C n V ATELIER Ecowear

Centre professionnel ENERG'E & CLIMAT

du Nord vaudois

Habille-toi en sauvant la
planéte !

Creeny Ploy
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C n V CA\T‘ELIER Ecowear

Centre professionnel ENERGIE & CLIMAT

du Nord vaudois

Insérez ici les documents en annexe (liste non-exhaustive).
Partie 1
- Mind-mapping
Cahier des charges
Prise de note
- PV
Organigrammes des taches si terminé lors du rendu intermédiaire
- Planning initial si terminé lors du rendu intermédiaire
Partie 3
- Organigramme, plannings,JB
- Visuels, croquis
- Visuels pour la promotion (pour groupe de 4)
- PowerPoint si terminé lors du rendu final
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