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Résumé du projet :  
Nous voulons créer un jeu de société éducatif pour sensibiliser les enfants sur le 
recyclage dans le milieu de l’habillement. Le jeu incitera à acheter des vêtements 
recyclés ou produit de manière écologique plutôt que d’en acheter sur internet a 
des entreprises de fast-fashion  
 

 
 

Figure 1: logo Ecowear 
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 Introduction 

1.0. Informations sur le concours et le projet 

Durant cette séance, nous avons discuté du sujet et avons fini par départager en 
prenant les vêtements. Puis, nous nous sommes décidés du support de notre 
projet qui est, pour notre projet, un jeu de société sur plateau avec cartes. 

 

1.1. Situation de départ 
La Suisse est l'un des plus grands consommateurs d'énergie par habitant en 

Europe, le climat à augmenter de 2% contrairement aux autres pays qui ont une 

augmentation de 1%/1,5%. Il est donc important de poursuivre les efforts pour 

réduire la consommation d'énergie et encourager l'utilisation d'énergies 

renouvelables pour limiter les impacts du changement climatique. 

 

1.2. Motivations 

 
On aimerait influencer les comportements des enfants par rapport au recyclage 

des vêtements et du fast fashion. Cela pourrait aidez à les sensibiliser sur le sujet 

du réchauffement climatique. 
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 Recherche d'idées / définition du projet 

2.1. Recherches d’idées 
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Checklist démarrage projet : 

Projet en vue Jeu de société sur 

les vêtements, fast-

fashion 

 

 

Récupérations de 
vêtements pour les 
transformé en 
doudous/ coussins  

Jeux/roulette pour 

sensibiliser des 

élèves sur la 

pollution des 

Océans 

 

De quoi il y a-t-il 
besoin (argent, 
matériel, …) pour 
commencer le projet ? 

Carton, papier Main d’œuvre, 
moyen d’obtenir des 
vêtements 

Cartons, papier 

Qui d'autre travaille 
sur ces questions ? 

Des écoles Bénévoles pour 
aider à coudre  

Les élèves (9-12 
ans) 

Qui pourrait nous 
soutenir dans notre 
projet ? 

Des élèves Des personnes qui 
donne leur vieux 
habits 

Les écoles  

Dans quel domaine 
aimerions-nous 
approfondir nos 
connaissances ? 

La 
surconsommation 

La 
surconsommation 
d’habits  

Pollution dans les 
océans 

Qu'est-ce qui nous 
motive à mettre ce 
projet en place ? 

Éduquer sur la 
surconsommation 
de vêtements 

Recycler des 
vêtements plutôt 
que jeter 

Apprendre la 
pollution des 
océans 

Quels pourraient être 
les points forts de 
notre projet ? 

Accessible aux 
enfants et aux 
parents, Amusants 

Réalisable, mignon.  Bonne 
sensibilisation  

Comment pourrions-
nous motiver les 
personnes 
concernées par le 
projet ? 

En leur apprenant 
dès le plus jeune 
âge 

Transformé des 
habits en 
doudous/coussin  

Passer dans des 
classes pour 
éduquer sur la 
pollution 

Quels imprévus 
pourrions-nous 
rencontrer ? 

Manque de carton Pas de 
participation, de 
bénévoles  

Manque d’idée 

Objectif : Nous 
aimerions atteindre ce 
but 

Avoir un jeu de 
société pour 
sensibiliser sur le 
fast-fashion 

Vendre des 
doudous ou 
coussins fait avec 
des vieux habits  

Roulette qui 
sensibilise sur la 
pollution des 
océans  
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 Planification du projet 
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Nous avons tout d'abord effectué un planning au début du projet pour organiser 

nos tâches. Puis, tout au long du projet nous avons rempli notre journal de bord 

par rapport aux tâches effectuées.  

Nous pouvons observer que le temps de notre journal de bord est nettement plus 

grand que le temps du planning, avec environ 10 heures de différence.  

Et nous avons passé peu de temps sur le dossier et beaucoup sur le design et la 

création, car notre projet était concentré sur ça. 
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 Mise en œuvre concrète 

Nous avons commencé par répartir les tâches. 

Nous avons ensuite travaillé sur ce projet 

pendant notre cours d'espace entreprise. Nos 

livrables consistaient à créer notre identité 

visuelle (moodboard, mind map, logo). Nous 

avons également conçu les cartes de jeu, les 

règles et le plateau. Nous avons utilisé 

plusieurs logiciels, tels que Word pour le 

rapport, où nous avons rédigé et mis en page 

le document. Nous avons également utilisé 

Canva principalement pour l'identité visuelle, 

notamment le moodboard.  

Pour la partie design, nous avons utilisé 

Illustrator pour les icônes, le 

plateau et le logo et nous avons 

effectué des retouches sur 

Photoshop, notamment en ajoutant 

du texte et en ajustant les 

dimensions des cartes.   

Figure 3: Moodborad 

Figure 2: carte de jeu 
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 Conclusion 

Rétrospective : Nous avons atteint notre objectif en créant un jeu sur la 

sensibilisation du recyclage d'habits. Malgré la gestion du temps qui a été 

complexe, nous avons pu remplir nos livrables à temps. L'organisation a été dure 

à gérer et les rôles ont mis du temps avant d'être assignés. La chef de groupe a, 

au milieu du projet, à donner des rôles à chacun des membres pour que le projet 

puisse avancer.  

 

Prise de conscience : Nous sommes plutôt satisfaits de nos résultats, bien sûr il 

y a toujours quelque chose à améliorer mais vu nos résultats bien qu'ils ne soient 

que numériques, il y a de quoi. Nous avons pu observer durant ce projet les rôles 

qui correspondaient à chacun des membres du groupe et cela nous aidera pour la 

suite de nos projets et de notre carrière. On a appris à mieux utiliser les logiciels. 

Je pense que durant notre prochain projet, nous devrions attribuer les rôles dès le 

début et de mieux organiser notre temps.  

 

Perspective : Un projet de première année, nous n'avons pas projeté de futur 

pour ce projet.  

 

Le changement climatique et moi : Nous souhaitons pour le futur que les 

énergies renouvelables prennent le dessus sur les énergies fossiles. Que les gens 

se rendent compte de l'impact et respectent l'environnement.  

Et que les entreprises écologiques prennent le dessus sur les autres 

Les gens à faibles moyens seront encore plus en difficulté qu'actuellement vu les 

prix des biens et services écologiques.  

Nous devons respecter notre environnement, donc ne pas le polluer. Et 

personnellement nous souhaitons créer chacun une entreprise et il est de notre 

devoir d'en faire une respectueuse de l'environnement voire écologique.  
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 Pour ce rapport, nous avons utilisé nos illustrations.  
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Mind-map 
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Cahier des charges 
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Organigramme des tâches 
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Planning initial 
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Croquis  
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Visuels
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Insérez ici les documents en annexe (liste non-exhaustive). 
Partie 1 

- Mind-mapping 

- Cahier des charges 
- Prise de note 
- PV  
- Organigrammes des tâches si terminé lors du rendu intermédiaire 
- Planning initial si terminé lors du rendu intermédiaire 

Partie 3 
- Organigramme, plannings,JB 
- Visuels, croquis 

- Visuels pour la promotion (pour groupe de 4) 
- PowerPoint si terminé lors du rendu final 

 
 
 


